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Проектът има за цел да предложи иновативни
възможности за учене на учители от
прогимназиален етап, за да подсилят своите
ключови компетенции по темата, за да подобрят
най-накрая цифровите компетенции на учениците
(на възраст 11-14 години) за достъп и използване
на цифрови технологии като платформи за
електронна търговия чрез клиентски
предизвикателства и казуси.
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НАЧАЛНА СРЕЩА В МИЛАНО

ОНЛАЙН учебната среда ще бъде вторият
резултат, разработен от партньорите по
проекта. Онлайн средата за обучение ще бъде
предоставена като отворен образователен
ресурс и ще съхранява  възможностите за
микрообучение за учители, сценарии за
прилагане в класове чрез базираната на
клиента методология и общност от практики.

на 31 март 2023 г. се проведе началната
онлайн среща на проекта. По време на
срещата се обсъди общата структура на
проекта, различните дейности, които
трябва да се изпълнят през 24-те месеца от
продължителността на проекта.

Практическата общност наистина ще гарантира среда за
съвместно обучение между учители по различни предмети
и също така ще бъде полезна за отговор на непрекъснатите
предизвикателства, пред които са изправени потребителите
на местата за електронни пазари.

Проектът ще предостави онлайн общност, достъпна за
потребителите и чрез мобилно приложение, което ще съхранява
пакет за преподаване и обучение и общност за съвместно
творчество. Учителите и техните ученици, неправителствените
организации, занимаващи се с поведението на потребителите,
могат съвместно да създадат предизвикателства, за да поддържат
общността жива и да обучават учениците за последните промени в
онлайн услугите за електронна търговия.
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Последвайте ни

Партньорите

http://online-project.eu/ 

ONLINE.Project

online_project_eu
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https://www.facebook.com/profile.php?id=100093049442040
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